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GA3-220501093-AA2
Desarrollar soluciones algorítmicas a 

través de estructuras de control.
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Ejemplo de pseudocódigo



Estructuras de control secuencial



Estructuras de control secuencial



Estructuras de control secuencial

Análisis



Estructuras de control secuencial

Diseño



GA3-220501093-AA2-EV01
Fundamentos de programación estructurada y estructuras cíclicas

Debe construir un documento donde registre el análisis, diseño e implementación de 
algoritmos que permitan resolver los siguientes problemas:

• Algoritmo que a partir de una fecha de nacimiento y una fecha actual determine la 
edad en años actual de una persona.

• Algoritmo que permita determinar si un año indicado es o no un año bisiesto.

Tenga en cuenta que respecto al análisis del algoritmo debe registrar como mínimo los 
elementos de entrada, salida y los procesos requeridos para cada uno de los algoritmos 
solicitados. Respecto a la fase de diseño e implementación plantear una solución usando 
diagramas de flujo.



GA3-220501093-AA2-EV02
Foro temático: Estructuras de programación. Carácter individual basado en el 
desarrollo de la Ev01

Teniendo en cuenta las diferentes estructuras de control y su respectiva forma de 
representación en diagrama de flujo y pseudocódigo realizar su participación en el foro 
argumentando cuál de las dos representaciones le resulta más conveniente para cada 
una de las estructuras de control trabajadas. (Vinculado a los dos ejercicios de la EV01)

Tome en cuenta las siguientes preguntas orientadoras:

• ¿Qué beneficios tiene una representación en comparación con la otra? diagrama de 
flujo y pseudocódigo

• ¿Respecto a las herramientas existentes, cuál tiene más representación? diagrama de 
flujo y pseudocódigo

• ¿Cuál sería la más fácil para entender las estructuras algorítmicas? diagrama de flujo 
y pseudocódigo

• ¿Cuál permitirá una transición más fácil hacia la codificación? diagrama de flujo y 
pseudocódigo



GA3-220501093-AA2-EV03
Taller aplicando funciones y procedimientos en la solución de algoritmos.

Debe dar solución a problemas utilizando la notación de pseudocódigo y diagramas de 
flujo, usando las herramientas establecidas por el instructor. Tenga en cuenta los 
diferentes tipos de estructuras de control básicas: secuenciales, condicionales y 
repetitivas. Problemas propuestos:
1. Un corredor de maratón (distancia 42,195 Km) ha recorrido la carrera en 2 horas 25 

minutos. Se desea un algoritmo que calcule el tiempo medio en minutos por 
kilómetro.

2. Realizar la conversión de una temperatura dada en grados Centígrados a grados 
Fahrenheit (Fórmula: F = (9/5) C + 32).

3. Escribir el algoritmo que permite calcular la nota correspondiente al primer parcial 
de “análisis” para un estudiante cualquiera. Se debe considerar que hay dos talleres y 
un quiz, que en conjunto valen un 30% de la nota y el resto (70%) corresponde a la 
nota del examen parcial.

4. Un capital C está situado a un tipo de interés R anual ¿al término de cuántos años se 
doblará?



GA3-220501093-AA2-EV03
Taller aplicando funciones y procedimientos en la solución de algoritmos.

5. Elaborar un algoritmo que permita ingresar 20 números y muestre todos los números 
menores e iguales a 25.
6. Hacer un programa que sume 5 precios de camisas (en dólares) y que luego muestre 
el total de la venta en pesos.
7. Hacer un programa que registre el consumo realizado por los clientes de un 
restaurante, si el consumo de cada cliente excede 50000 se hará un descuento del 20%. 
Se debe mostrar el pago de cada cliente y el total de todos los pagos.
8. Diseñar un algoritmo que permita ingresar la hora, minutos y segundos y que calcule 
la hora en el siguiente segundo ("0<= H <=23", "0<= M <=59" "0<= S<=59").
9. Dado N, escribir el producto desde 1 hasta N.
10. Realizar un algoritmo que muestre por pantalla la tabla de multiplicar decreciente de 
cualquier número, ingresado entre el 1 y el 10.



GA3-220501093-AA2-EV03
Taller aplicando funciones y procedimientos en la solución de algoritmos.

Elementos a tener en cuenta para la solución de este taller:

• Cada problema se debe solucionar usando las dos notaciones (pseudocódigo y 
diagrama de flujo).

• Debe utilizar la herramienta o el modelo de representación de cada notación sugerida 
por el instructor.





 
Portada aplicando norma APA 
 
 

Aviso: Actividad de tipo 
individual 
 
 
  



Introducción 
 
  



Objetivos 
 
1 general 
 
 
3 especificos 
 
 
 
  



Desarrollo de la actividad 
 
Registrar la parte metodológica para la construcción de un algoritmo desde: 
 
El análisis 
El diseño 
La implementación 
 
que permitan resolver los siguientes problemas: 
 
Ejercicio 1 
 
Algoritmo que a partir de una fecha de nacimiento y una fecha actual determine la edad en 
años actual de una persona. 

Análisis 
Formular el problema  
Resultados esperados  
Datos disponibles  
Datos adicionales  
Restricciones  
Procesos necesarios  

 
Diseño 
 
Diagrama de flujo 
 



 
 
Implementación 
 
Pseudocodigo 
 
Algoritmo sumas_sucesivas 
 definir numero Como Entero 
 definir suma Como Entero 
 suma=0 
 Escribir "Todas las cadenas de caracteres se deben escribir entre comillas (Es la 
información que se presenta en pantalla para que el usuario haga lectura e interactue con el 
programa)"; 
 Escribir "Escriba el número - ingresa valor por teclado"; 
 Leer numero 



 Para indice Desde 1 Hasta numero 
  Escribir "Valor interno de la variable indice " indice 
  Escribir "Valor acumulado en la variable suma " suma 
  suma = suma + indice 
  Escribir "Valor almacenado en la variable suma " suma 
 Fin Para 
 Escribir "El valor de la suma sucesiva con estructura de control para es: " suma 
FinAlgoritmo 
 
 
Ejercicio 2 
Algoritmo que permita determinar si un año indicado es o no un año bisiesto. 
 
  



Conclusiones 
 
3 conclusiones es suficiente, estas deben redactarse de tal forma que expliquen que 
encontraron al desarrollar la actividad, problemas, dificultades, experiencia de construir la 
actividad 
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